Projeto de Curadoria da Exposi¢cao Paralimpica do
eMuseu do Esporte
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INCLUIR eMuseu do Esporte

Transformar &
Democratizar &
Humanizar.




O Incluir tem como objetivo ser
referéncia internacional no
desenvolvimento humano através da
educacao, cultura e do esporte,
estimulando a transformacao social e
reinventando novas formas de fazer
esporte.

Todo o material apresentado faz parte
do acervo pessoal de fas, atletas, ex-
atletas e de instituicOes esportivas. Os
visitantes poderdo conhecer diversas
historias inspiradoras sobre o esporte
paralimpico.

Ressaltando a nossa expertise no campo
da diversidade humana, estamos a
frente da curadoria das acoOes
paralimpicas do eMuseu.
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O Instituto Incluir como curador de arte tem um papel que vai alem
da organizacao dos das fotos/videos dos atleta/instituicoes, sendo
tambem responsavel pela intermediacdo entre o/a
atleta/instituicao, a critica artistica e o mercado consumidor da
arte.

O trabalho de um curador atinge ndo apenas os "bens materiais"
do mercado da arte, como também se configura como um
mediador cultural entre a arte e a populacdao que visita as
exposicoes.

Esta acdo também é conhecida por "curadoria educativa", que
temos trabalhado em todos 0s nossos canais de comunicacao
desde o inicio
da exposicao.

Quca a historia desta obra

O Instituto inclui como miss3o oe democratizaco, transformacio e humanizag3o das relagbes
educacgo. Trabalhamos com controle de desigualdades socizis e nosse compromisso com a sociedade esta criando oportunidades

participacio socizl plenz, principalments de pessoas com deficiénciz = familiares




Em uma das experiéncias, um
avatar em 3D conduz a visita
guiada ao museu.

Nao deixe de conhecer essas
historias inspiradoras e visite a
exposicao em: WWW.
emuseudoesporte.com.br
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